Дурак чешский
Русское название популярной европейской игры мау-мау, получившей значительное распространение в России в середине XX века. 

Игра существует во множестве вариантов под разными названиями: дурак английский,  дурак японский, фараон, пентагон,  отличающихся незначитель-ными деталями.

Описание игры
Количество игроков: от 2 до 5.

Играют колодой карт в 32 или 36 листов.

Сдают карты по одной за раз, а всего по 5 каждому игроку. Козырь не вскрывается. Талон кладётся на середину стола.


Первый ход принадлежит игроку, сидящему слева от сдающего. Он ходит с любой карты. Следующий игрок может положить на неё карту той же масти или того же достоинства. Если у него нет требуемой карты, он обязан брать карты из талона до тех пор, пока не вытянет нужной карты или пока не кончится талон. Если карты в талоне кончаются, со стопки открытых карт снимается верхняя и оставляется открытой на столе, остальные же переворачиваются и снова служат талоном. Некоторые карты требуют после себя определённых действий – от следующего игрока:

· Шестёрка – взять из талона две карты и пропустить ход. 

· Семёрка – взять из талона одну карту и пропустить ход. 

· Туз – пропустить ход. 

· Дама является козырем в этой игре. Она может быть положена на любую карту, более того, игрок, выложивший даму, может заказать любую масть. Следующий игрок в этом случае может положить карту только заказанной масти или даму (и заказать любую масть). 

Смысл игры – заключается в том, чтобы избавиться от всех карт на руках. Выигрывает первый, избавившийся от карт на руках. Проигравшие считают очки на картах, оставшихся у них на руках. Туз – одиннадцать очков, король – четыре, дама – 3, валет – 2, остальные карты – по достоинству. Игрок, оставшийся с одной дамой на руках, проигрывает двадцать очков.

Варианты игры:
Вариант 1.
 
При отсутствии требуемой карты игрок берёт из талона только одну карту, а если и она не позволяет сделать ход, то игрок пропускает ход.


Вариант 2. 

При игре малой колодой (32 листа) семёрка требует подъёма двух карт, восьмёрка – одной карты.


Вариант 3. “Дурак английский”.
Игрок, положивший туза, имеет право положить ещё одну карту той же масти и заказать масть следующего хода (отличную от масти туза). Если у владельца туза нет карты той же масти, он должен брать из талона одну карту, а если и она не позволяет сделать ход, он теряет право хода и право заказать масть. Это право приобретает следующий игрок, если он положит на туза карту той же масти, что и туз, или другого туза.

Вариант 4.  “Фараон”.
Сдаётся по 4 карты. Если игрок заканчивает дамой, то он списывает со своих очков 30. Если дама – единственная оставшаяся на руках карта, записывает 30 штрафных очков.
Вариант 5. 

Сдают по шесть карт. Если играют вшестером, сдающий открывает последнюю карту (которая идёт ему). Это его ход. Преимущественное значение имеет не дама, а валет. Оставшийся с валетом проигрывает сразу. Игра ведётся до 500 очков.


Вариант 6.  “Пентагон”.
 
Карты кладутся только в масть. Положить карту того же достоинства можно только в том случае, если лежит шестёрка. После заказа масти посредством дамы следующий игрок пропускает ход. 
Очки: Туз – 11, Король – 4, Дама – 20, Валет – 2, 10 – 10. 
За другие карты очков не пишут.

